
1. Se amestec  pachetul de carduri.

2. Pachetul se a az  cu textul în sus  i imaginea în jos.

3. Primul card din teanc este întotdeauna cardul cu imaginea c r ii SARE  I PIPER astfel încât nici primul card 
de joc s  nu poat  fi v zut.

4. Pe rând, fiecare juc tor extrage un card la alegere din pachet  i îl  ine în palm  astfel încât imaginea de pe 
verso s  nu poat  fi v zut  de nimeni.

5. Juc torul cite te cu voce tare r spunsul  i cele trei variante de întreb ri.

6. Alege întrebarea pe care o consider  corect .

7. Dac  un alt juc tor consider  c  o alt  întrebare este cea corect , o poate spune. Se ia în considerare doar 
o variant  diferit  de cea aleas  de juc torul care de ine cardul.

8. Juc torul întoarce cardul  i verific  imaginea de pe verso, unde este indicat  litera (A, B sau C) 
corespunz toare întreb rii corecte.

9. Anun   r spunsul corect  i recite te r spunsul împreun  cu întrebarea corect .


Punctaj 

• Dac  juc torul a ales întrebarea corect , prime te 2 puncte.

• Dac  a ales gre it, pierde 1 punct.

• Dac  un alt juc tor a indicat o alt  întrebare  i aceasta este corect , acel juc tor prime te 3 puncte.

• Dac  un alt juc tor a indicat o alt  întrebare, dar aceasta este gre it , acel juc tor pierde 3 puncte.


10. Cardul jucat se pune deoparte  i nu mai este folosit, indiferent dac  r spunsul a fost corect sau nu.

11. Jocul continu  pân  când fiecare juc tor extrage, pe rând, câte un card, iar toate cardurile din pachet au 
fost jucate.

12. Punctele fiec rui juc tor se noteaz  pe o foaie  i se actualizeaz  dup  fiecare rund .

13. Jocul se încheie când toate cardurile cu r spunsuri  i întreb ri au fost jucate.


Juc torul care acumuleaz  cele mai multe puncte câ tig  PRIMII BANI.


Regulament de joc

PRIMII BANI din SARE  I PIPER.



